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Desafortunadamente, los especiales 
dejarán de salir, para dar paso a una 
revista más estructurada, de contenido 
editorial y en general textos diferentes. 
El formato en el que hemos venido 
manejando la información, se empieza 
a sentir un poco limitado por la cuestión 
de que les estamos ofreciendo 2 revis- 
tas al mes, y es por esto mismo que 
necesitamos cambiarlo. 


Esto no quiere decir que les vayamos 
a dar menos, sino que este cambio es 
en beneficio de la calidad de la revista. 
Queriendo dar una buena despedida 
a estos especiales que tanto nos gus- 
taba hacer, opte por hablar de un juego 
que me ha gustado y he jugado a lo lar- 
go de 5 años. Persona 4 es para mí la 
culminación del RPG japonés, ya que 
revitaliza el género de las batallas por 
tumos, tiene una muy buena narrativa 
a pesar de tener un esquema lineal y 
el desarrollo de personajes logra que 
por lo menos uno de ellos sea tu fa- 
vorito y logres identificarte con él. 


No obstante las cosas no se quedan 
ahí, pues su mayor atractivo se en- 
cuentra en resolver un misterio. Son 
muchas las herramientas que se nos 
dan para descubrir al asesino de In- 
aba, pero llegar al final verdadero y 
perseguir la verdad requieren poner 
atención a cada uno de los detalles que 
se nos plantean y pensar como un de- 
tective. Esto significa sospechar hasta 
de tu propia sombra y tener la cabeza 
fría a la hora de tomar decisiones, pues 
existen muchas personas que harán lo 
imposible para evitar que el caso sea 
descubierto completamente. 


Es una bendición para el PS Vita ten- 
erlo como uno de los pocos juegos de 
rol estandarte del sistema, y aunque 
muchos podrían alegar que ya es un 
título viejo, le da mil vueltas a muchas 
de las apuestas actuales del mercado. 
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de Dragon Quest y Final Fantasy, pero 
lejos de las tendencias populares, se 
encuentra la serie de Megami Tenseli. 
Lleno de historias obscuras acerca de la | 
naturaleza humana, tecnologia, religion 
y leyes, la trama es demasiado obtusa 
como para llamar la atención de los ju- 
gadores casuales. Sin embargo Megaten 
(así se le abrevia en Asia) ha reunido una 
buena base de fanáticos Hardcore, que 
han hecho persistir la longeva saga. 


Megami Tensei empezó como una 
novela escrita por Aya Nishitani. La histo- 
ria habla del genio computacional Akemi 
Nakajima, quien ha logrado accede al 
mundo de los demonios a través de una 
computadora. Naturalmente las cosas fl 
salen mal, y cuando Loki amenaza al 
mundo humano, Nakajima es el encarga- Y 
do de lidiar con él y su horda de seres so- 
brenaturales. La popularidad tue tal, que 
la historia fue trasladada a una película 
animada producida por la compañía que 
hoy es Namco y un videojuego que 


— tomaba elementos de Dragon Quest, 
yA pero con mapas poligonales, seres mi- 
aa | tológicos y conversaciones que variaban 

== dependiendo de las decisiones tomadas. 

Ea mundo, la constante aparición de Lucifer 

a Megami Tensei puede traducirse como “omo observador de la humanidad y la 

“La Rencamación de la Diosa”, esto es invocación de deidades que represen- 

a debido a que la protagonista del primer tan la personalidad de cada héroe. Lo 

me juego era la rencarnación de la Diosa Curioso es que aquí a diferencia de otros 

Ez Izanami, además de que las mujeres juegos de rol, no es tan importante subir 

! tienen roles muy importantes dentro dela €l nivel de los personajes, sino con- 
[E | aventura. Cuando la serie llego a Super seguir aliados mediante negociaciones 

q Nintendo, se le añadió el sufijo “Shin”, el 0 establecer vínculos sociales con sus 

L cual significa nuevo o verdadero. compañeros para poder convocar po- 

n— derosos entes. 

El éxito que tuvo, le garantizo muchas 

tes] secuelas y hasta Spin-Offs. Es aquí NEL 

pan donde surge Persona, una serie cuyos 

MOT Ú elementos recurrentes son un grupo de 

- jóvenes que están destinados a salvar el 
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Sí bien, los puristas podrán alegar, que la serie de Persona, es una versión descafeinada de Shin Megami Tensei, la verdad 
es que toda la idea surgió de una historia alterna llamada Shin Megami Tensei lf, en donde la mayoría de la acción, no se 
llevaba a cabo en un mundo post-apocalíptico como es costumbre de Atlus, sino en una escuela. 


La inverosímil idea de que un grupo de adolescentes ganaran poderes suficientes como para salvar al mundo, fue bien 
aceptada en Japón, y es gracias a esto que tenemos la legendaria franquicia. Lo que no se puede negar, es que la calidad de 
estas entregas, en ocasiones rivaliza en cuanto a contenido con la rama principal y se ha creado su propia legión de fanáti- 
cos. Estos son los juegos que han llegado a América: 


Persona se deriva de la serie Shin Megami Tensei, con la cual com- 
parte algunas mecánicas, pero en general es un poco más sencillo. 
Gran pante del planteamiento viene de Shin Megami Tensei lf..., pues 
el enfoque está en un grupo de estudiantes japoneses. Lo que lo hace 
interesantes es su énfasis en la personalización, pues a diferencia de 
sus predecesores, aquí el equipo se compone de humanos, dejando 
la negociación con los demonios en un segundo plano 


El juego empieza con los protagonistas llevando a cabo un conjuro, el 
A AA É cual creen que es un mito urbano. Después de desmayarse durante el 
rito, los protagonistas se encuentran con Philemon, quien les explica 


que dentro de cada individuo habitan Personas, quienes son un reflejo 
de su verdadero poder. Hasta ahí todo bien, pero cuando despiertan notan que el mundo ha sido invadido por seres sobre- 


naturales y que una extraña organización conocida como Sebec está atacando a sus demás compañeros de colegio. A partir 

de ahí, los miembros de tu equipo pueden invocar una "Persona”, la cual el juego nos explica que es como una máscara para 
enfrentar las situaciones difíciles de la vida. Como en cualquier título del género, la invocación es capaz de aprender magias, 
subir de nivel, etc. 


El juego originalmente salió en el primer PlayStation y sí llego a América, pero sufrió de mucha censura, nombres cambiados 
y personajes completamente sustituidos. Afotunadamente hubo un remake de PSP que conservaba todos los aspectos del 
original, pero también agregaba un intro de anime, nuevas misiones y secretos nunca antes vistos. 


Sy 
! ers sor la 2 
Persona 2 es un gran avance para la serie. Este elimina los calabo- 
zos que son navegados en primera persona y da paso a escenarios 
con vista isométrica, personajes representados por sprites y mapas 
poligonales. Las gráficas eran muy sencillas, pero los diseños de 
las creaturas y personajes mantuvieron su calidad. La trama era tan 
larga, que tuvo que ser dividida en 2 juegos. Innocent Sin, la primera 
pane, fue distribuida únicamente en Japón. La decisión fue tomada 
debido a que se veía violencia en la escuela justo en la época que 
pasó lo de Columbine y aparecía un personaje historico muy con- 
troversial. Pero como a Atlus no le gusta dejar cabos sueltos, fue 
mejorado en PSP. 


Similar al primer juego, Persona 2: Innocent Sin empieza en una secundaria. Cronológicamente se ubica unos años después 
al primero, en una escuela en donde por extraño que parezca, los rumores se están haciendo realidad. La leyenda urbana que 
circula en ese momento, dice que si marcas a tu propio número, invocaras a un demonio llamado Joker que te cumplirá un 
deseo. 


Es lógico que esto es una receta para el desastre, y al final el demonio termine matando a mucha gente, de manera que los 
héroes tienen que utilizar sus poderes para frenarlo y de paso salvar a sus amistades de un culto que intenta revivir a Hitler. La 
segunda parte era una historia alterna con una protagonista femenina en donde se relataban los hechos desde su punto de 
vista. Esta edición sí llego a America y fue el inicio de la fama de la serie en nuestro continente. 
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sistema de juego es un hibrido entre Dungeon Crawler y simulador de 
citas. 


y el misterioso efecto “Dark Hour”. Mientras pasa esto, extrañas cosas 
ocurren en la ciudad, incluyendo la aparición de la misteriosa torre 


Conforme pasan los días, vas a clases, hablas con amigos, te unes a distintas actividades extracurriculares, etc. En estos 
segmentos, mejoras varias estadísticas, incluyendo inteligencia, carisma, y valentía. Además de esto, también tienes que des- 
cansar bien, pues de lo contrario no podrás explorar la torre, ni fortalecer tus vínculos sociales, los cuales hacen más fuerte a tu 
“Persona”. 


Las elecciones son completamente tuyas, y bien podrías ser un pésimo estudiante que se duerme en clase, pero que combate 
como Dios en la torre o amigo de todos, pero a punto de llevar al mundo a su perdición. 


Aquí los enemigos están visibles en todo momento en el mapa, y pueden ser golpeados por la espalda para ofrecer una ven- 
taja en la batalla. Hasta su secuela, no existía una entrega tan revolucionaria, ni que tuviera semejante desarrollo de person- 
ajes, al punto de que mucha gente piensa que es superior a sus secuela. 
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Creado por una colaboración entre Aksys y Atlus, este juego de 
peleas es una secuela directa a los acontecimientos ocurridos entre 
2011 y 2012 en Inaba. La combinación resulto ser muy buena, y 
los críticos en general les dieron muy buenas calificaciones, y solo 
puntuaban como un aspecto negativo la cantidad de texto que puede = 
llegar a tener en el modo historia. Sin embargo, todos los diálogos 

e interacciones entre los héroes, son algo muy interesante para los 
fanáticos veteranos, pues amplían de una manera muy convincente, 
la ya de por si compleja historia. 


Cabe mencionar que, aparte de tener al equipo de investigación 
como personajes seleccionables (con la excepción de Rise), también 
regresan Akihiko, Mitsuru, Elizabeth y Aigis de Persona 3. A este ros- 
ter, se une una nueva androide que justifica la creación de un torneo 
en la dimensión de la TV, que deberá pelear con su propia sombra y 
descubrir quién fue el que metió a todos en este lio. 


A pesar de contar con poca cantidad de luchadores, cada uno se 
siente muy diferente y utilizan técnicas que se vieron en sus juegos, 
al punto de que hay ataques especiales que matan al rival de un solo 
golpe, y que son homenajes a las técnicas especiales que veíamos 
en el RPG. La historia queda inconclusa, por lo que no me extrañaría 
que se haga una revisión o una secuela. 
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En muchas reseñas se habla acerca de cuáles son las diferencias 
principales entre Persona 4 y su versión Golden, pero difícilmente 
enumeran todos los cambios y adiciones, por lo cual comparto con 
ustedes una lista que cubre hasta los más mínimos detalles: 


* Dos nuevos vínculos sociales: Marie, un personaje exclusivo de 
esta entrega y Adachi. Lo interesante es que ambos tienen diál- 
ogos extras, y el procurar una amistad con ellos, puede repercutir 
en el final 


* Nuevos niveles de dificultad, parecidos a los que se ofrecían en 
Persona 3 Pontable 


* Más doblaje de voz, y en el caso de Chie y Teddie, nuevas voces. 
* Cortos animados inéditos 
* Ahora todos tienen una “Ultimate Persona”, que puede ser con- jj 


seguida a principios de Febrero al hablar con algún miembro del 
equipo con el que tengamos 10 puntos de vínculos sociales. 


Let's attack with 
all our strength! 


* Escenarios nuevos como la playa y una zona nevada, además 
de que ahora podremos viajar a Okina City, en donde podemos 
invitar a amigos para ver películas en el cine y así subir algunas 
estadísticas, comprar disfraces o tomar un café y obtener cartas 
de habilidades. 


* Nuevos eventos en fechas especiales. 
* Puedes visitar varios lugares de Inaba en la noche. 


* Yu y sus amigos tienen motocicletas, por lo que ahora pueden 
salir a las aguas termales y aprender magias, que de otra manera => 
serían imposibles. Shiroku hostess 

Are you still here? I'm not going to 
* Hay mini-juegos en donde puedes tener un jardín para obtener RESAERCTENA 
ítems, capturar insectos o pescar much you look at me with those eyes. 
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* La funcionalidad en línea “Vox Populi”, te permite ver que 
es lo que hicieron los usuarios en determinados días y pedir 
ayuda en los calabozos. Dependiendo de cuantos hayan 
contestado a tu llamado de auxilio, podrás recuperar canti- 
dades más grandes de HP y SP. 


* Una función que permite saltar los diálogos para aquellos 
que ya jugaron en PS2 y quieren ver el nuevo final. 


* Más tiempo para cultivar los vínculos sociales. 
* Un epilogo extra para el final verdadero. 


* Misiones más fáciles para subir el vínculo social del zorro 
en el templo. 


* Rebalanceo de algunos enemigos y jefes. 
* Una notable mejora en el mini-juego “Shuffle Time” 
* Rise puede participar en los “All-Out-Attacks” 


* Ataques en equipo cuando tienes en tu “party' a Naoto y 
Kanji, Yukiko y Chie o Yosuke con Teddie. 


* Ayuda de los personajes que no entraron en el calabozo. 
* Una interfaz que se asemeja a una televisión y con pro- 
gramación relacionada a la franquicia en sí. Dentro de los 


videos, podemos ver antiguos trailers, adelantos del anime, 
videos de la música en vivo y otras sorpresas. 
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La adición de “Ultimate 
Personas” para todos 

y la posibilidad de ir a 

los baños termales para 
cambiar las habilidades, 
abren el potencial de tener 
Ñ un equipo perfecto en 

A Golden. Evidentemente, 

I todos tenemos a nuestros 
personajes favoritos, y es 
por eso que les ayudare 
mencionando cuales son 
las mejores opciones que 
podemos tener a la hora 

B de armar el repertorio de 
movimiento, a excepción 
del de Rise, quien como 
solo sirve de soporte, no 
hay necesidad de cambiar 
nada. 


Yu Narukami 


Persona Ideal — Yoshitsune 


Lista de movimientos óptima: 
Hassou Tobi 
Power Charge 
Debilitate 
Enduring Soul 
Arms Master 
Auto-Sukukaja 
Auto-Rakukaja 
Mediarahan 
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Chie Satonaka 
Persona Ideal — Haraedo- No- Okami 


Lista de movimientos óptima: 
Evade Fire 
Tetra Break 


Dragon Hustle 
Apt Pupil 
Auto-Tarukaja 
High Counter 
Power Charge 
Gods Hand 


Yukiko Amagi 


Persona Ideal — Sumeo — Okami 


Lista de movimientos óptima: 
Burning Petals 
Fire Amp 
Salvation 
Samarecarm 
Evade Ice 
Mind Charge 
Spirit Drain 
Fire Break 
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Persona Ideal — Takejizaiten 


Lista de movimientos óptima: 
Power Charge 
Regenerate 3 
Evade Wind 
The Mans Way 
Primal Force 
Elec Boost 
Maziodyne 
Mediarama 


| Teddie 
Persona Ideal — Kamui Moshiri 


Lista de movimientos óptima: 
Traesto 
Mediarahan 
Mabufudyne 
Ice Amp 
Gigantic Fist 
Samarecarm 
Evade Elec 
Auto-Rakukaja 
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Naoto Shirogane 


Persona Ideal — Yamato Sumera Mikoto 


Lista de movimientos óptima: 
Megidolaon 
Shield of Justice 
Mind Charge 
Vorpal Blade 
Invigorate 3 
Agidyne 
Ziodyne 
Bufudyne 


Yosuke Hanamura 
Persona Ideal — Takehaya Susano-o 


Lista de movimientos óptima: 
Auto-Sukukaja 
Dekaja 
Evade Elec 
Youthful Wind 
Magarudyne 
Diarahan 
Wind Boost 
Brave Blade 
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A perfeccionar Persona 4 Goldenn 


El juego da la sensación de tener un límite de tiempo estricto, pero en realidad hay 
oportunidades para hacer muchas cosas a lo largo del día. Recomiendo que si vas 
a intentar hacer un vínculo social, consigas a una Persona afín al personaje con el 


que vas a hablar, para que consigas más puntos de amistad y la relación avance 
rápidamente. 


Cada cabeza es un mundo, y por eso mismo tienes que medir tus palabras depen- 
diendo de con quien estás hablando. Pon atención al entorno, lenguaje y motiva- 
ciones de tus amigos, pues mientras unos necesitan escuchar palabras de aliento, 
otros confiaran en ti cuando empieces a decirles sus verdades. 


Hay ocasiones en que no podrás encontrar a los compañeros con los que deseas 
hablar. Lo mejor para llegar a una relación íntima, es buscarlos en la noche, rezar 
por ellos en el templo y sacar la mejor calificación en los exámenes. Ir bien en la 
escuela, no solo cambia la percepción de tus compañeros de la escuela sobre ti, 
sino que también logra que Dojima te regale dinero, Nanako te de algún accesorio 
poderoso y que tus maestros consigan disfraces exclusivos para el equipo. 


Existen 2 personajes que deben ser tu prioridad a la hora de subir vínculos so- 
ciales: Rise y Naoto. La primera aprende muchas habilidades de soporte que te 


permitirán seguir tu lucha en el calabozo y la segunda tiene un tiempo muy corto 
para hablar con ella. 


Cuando llueve, es muy difícil encontrar alguien con quien pasar el día. Lo mejor 
que puedes hacer en estos casos, es visitar el restaurante chino para subir tus 
aptitudes sociales, entrar a la TV para subir niveles, visitar el templo y rezar por 
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Tatsuhime Shrine... 
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tus amigos o llevar a cabo las solicitudes de Margaret en el 
Velvet Room. 


Los calabozos tienen un diseño al azar cada vez que entras 
y pueden llegar a ser muy traicioneros, por lo cual debes 

de prepararte muy bien cada que entras a ellos. El curso de 
acción más eficiente, es visitar el calabozo anterior con Yu 
solo. Al final encontrarás a un jefe diferente que debe ser 
enfrentado por todo el equipo, quien al ser vencido, te rec- 
ompensa con experiencia, aumento en tu valentía y un ítem. 
Después de haber logrado la hazaña, estarás preparado 
para cualquier obstáculo que se te ponga enfrente. 


No se puede tener un equipo con el que te sientas cómodo 
durante todo el juego, debido a que los roles cambian, de- 
pendiendo de si estas explorando un calabozo o enfrentan- 
do jefes finales. Por lo regular, quieres eliminar rápidamente 
a las sombras que pululan los mapas, y para ello, Teddie, 
Naoto y Kanji son excelentes, pero a la hora de enfrentar 
enemigos temibles, no hay mejor combinación que Yukiko, 
Chie y Yosuke. 


Tomate las cosas con calma, es muy complicado maximizar 
todos los vínculos sociales en una partida. Juega como me- 
jor te parezca, saca el final que más te interese y cuando 


empieces un nuevo juego, enfócate en sacar los trofeos y 
amistades que te costaban trabajo. Si te aburres, presiona 
en cualquier escena Stan para saltántela. 


Cuando tú piensas que el caso está cerrado, aún queda al- 
guien por rescatar. Si logras que Marie se enamore de ti, an- 
tes de que llegue diciembre, puedes acceder a un calabozo 
nuevo para rescatarla de la influencia de lzanami. La misión 
es un poco diferente a las demás, pues por cada pelea que 
tengas veras reducido tu SP y perderas momentáneamente 
tus armas, equipamientos y accesorios. Para llegar ileso 

al jefe, recomiendo que abras todos los cofres, raciones 

los ítems de curación y guardes para el final aquellos que 
rompen resistencias elementales, pues el enemigo final, 
recibe únicamente daño de habilidades como Megidola. 


If you're thinking of something naughty 
right now, raise your hand! 
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Como conseguir el final verdadero 
en Persona Y Golden 


El 3 de diciembre, confrontarás a Namatame en caso de que lo hayas vencido en su calabozo. En lugar de elegir tirado a 
través de la televisión, responde a las preguntas de la siguiente manera: 


Yosuke: What would you do? 
<Wait a moment> 


Yosuke: What are you saying? 
<There are still things we don't understand> 


Yosuke: We don't know? What are you saying? 
<The motive of Namatame> 


Yosuke: At this point, and you're not sure?! 
<Something seem to be hampered with> 


Yosuke: Could you tell us the reason behind that?! 
<We might have misunderstood something> 


Yusuke: So are you going to do it or not do it! Just tell me which one you're 
deciding! 
<Calm down, dammit!> 


Si respondes correctamente, el caso seguirá abierto. 
Posteriormente en el 5 de diciembre, tendrás la oportunidad de reunir infor- 


mación y poner en evidencia al asesino serial. La opción a elegir es Adachi f 
Tohru. 


Finalmente en marzo, debes visitar a todos aquellos amigos con quienes llevaste el vínculo social al máximo y cuando se 
te de la opción de regresar a casa, decir que no. Una visita a los elevadores de Junes pondrá los hechos ocurridos hasta 
el momento en perspectiva, y tendrás que visitar a Dojima y Nanako en Samegawa Riverbank para recordar que es lo que 
paso el primer día que llegaste a Inaba. El individuo con el que debes de hablar, se encuentra en la gasolinera del Central 
Shopping District. Una vez revelada la verdad, lo único que queda por hacer, es entrar al nuevo calabozo y enfrentar a 
Izanami, para ver el final verdadero. 


What are you guys doing! ? This isn't 
anything like we planmed! 


Why...? Why don't you understand... ? 
It's impossible for humans to grasp 
the truth with their own hands... 
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